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DU hast zu Hause
eine Foudebox ?

WIR haben neue
Geschichten fiir dich.
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Inhalt

Die kleine Maus mit groRem Herz

Erlebe mit Leo Lausemaus vier sii3e Abenteuer. Du erfahrst, warum Leo eines
Tages nichts essen will und was passiert, als er einmal nicht die Wahrheit sagt.
AuRerdem horst du, wie es ist, wenn Leo schlechte Laune hat, und warum er
manchmal einfach nicht schlafen will.

Lausemausigen Spalf} dabei!

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 46 Minuten




S PONTYPANDY/
&) B =IST WAS LOS=

Inhalt '

Es geht rund in Pontypandy und Sam eilt stets zur Rettung!

Der Spaldtag mit den Zwillingen Sarah und James entpuppt sich als gefahrlicher
Wettstreit zwischen Hauptfeuerwehrmann Steele und Gareth, ihrem GroRvater.
Die beiden wetteifern darum, wer den Zwillingen das bessere Freizeitprogramm
bescheren kann. Eine kurze Unaufmerksamkeit gentgt und ihr Boot schwimmt
schnurstracks auf einen Wasserfall zu. Es wird auch ein heiler Tag fir Hannah
und Joe, die bei einem aus dem Ruder geratenen Grillfest oben auf der Klippe
festsitzen und Mandy beschlief3t, ihrem Garten ein neues Gesicht zu geben.
AuRerdem wird in Pontypandy eine Haustierschau veranstaltet, in der die Tiere
ihr bestes Benehmen zeigen und Norman packt seine altenTricks aus, denn er
mochte unbedingt das diesjahrige Késewettrollen gewinnen.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 60 Minuten




I { &3 junior
Die .
Polizei

for die Allerkleinsten

Inhalt

Fragen & Antworten, Musik & Aktion fur kleine Polizeifans ab 3 Jahren.

TatOtata — ein Gerdusch, was Kinder aufhorchen Iasst und fir grof3e Augen sorgt.
Auf diesem Tonie erfahren Kinder spielerisch alles tber die Welt der Gesetzeshu-
ter: Welche Aufgaben die Polizei Ubernimmt und welche Fahrzeuge sie fahrt, wie
man sich mit Reimen wichtige Verkehrsregeln merken kann, wofiir man Finger-
abdricke braucht und was ein Polizeihund macht. Alles auf altersgerechte Art und
Weise, unterlegt mit authentischen Gerduschen und erganzt durch Lieder und
Mitmach-Spiele.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 32 Minuten




& junior
Die
Fey\erwehr
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Héorspiele fir die Allerkleinsten

P gs-
fahrzeuge

junior
Inhalt

Grundlegendes Wissen fur die Kleinsten

Wie werden Menschen bei einem Brand gerettet? Was gehort zur Ausristung
eines Feuerwehrmanns? Auf solche und andere Fragen rund um das Thema
Feuerwehr finden die jingsten Weltentdecker hier altersgerechte, klare und an-
schauliche Antworten.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 53 Minuten




Nele Moost - Annet Rudolph

und weitere Geschichten vom kleinen Raben Socke

Inhalt

Alle sollen mithelfen. Kein Problem fir den kleinen Raben Socke, oder? Doch
ganz so leicht ist es nicht: Erst Iasst er sich ablenken, dann stort er die anderen
und am Ende ist alles vermurkst. Aber Socke gibt nicht auf!

In ,Alles geheim!“ entdeckt der kleine Rabe eine geheimnisvolle Kiste und in ,Al-
les saust um die Wette!" wird Socke zum flitzeschnellen Sportreporter.

Horspiel

Sie benotigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 49 Minuten




Nele Moost - Annet Rudolph [ i
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und eine weitere Geschichte
A vom kleinen Raben Socke .

Mit
Jan Dela Yy a Is
leiner Rabe

Inhalt

Ab und zu benimmt der kleine Rabe sich etwas daneben. Nun steht sein
Geburtstag bevor, und um Uberhaupt Geschenke zu bekommen, soll er von
heute auf morgen brav werden. Wie soll das denn gehen? Da ist guter Rat
teuer, denn auch seine Freunde wissen alle nicht so genau, wie das
funktioniert mit dem Bravsein.

In ,Alles Urlaub!® lernt der kleine Rabe Socke alles liber das Verreisen.

Horspiel

Sie bendtigen zum Abspielen ab 3 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 40 Minuten




Geschichten und Lieder
mit dem Sandmannchen

Inhalt

Liebe Kinder, gebt fein acht: Funf traumhafte Einschlafgeschichten und Lieder fiir
eine gute Nacht!

Wenn es Zeit wird, ins Bett zu gehen, freuen sich die Kinder auf etwas Traum-
sand vom Sandmannchen — und auf seine Geschichten, die es jeden Abend
mitbringt. In diesen liebevoll interpretierten Erzahlungen und Liedern erfahren
die Kinder vorm Einschlafen, was eigentlich passiert, wenn Tiere, Menschen und
Spielsachen am Abend zur Ruhe kommen. Und ob nachts tatséchlich alle schla-
fen. Aber was passiert, wenn man mal nicht einschlafen kann? Wichtige Fragen
fur die Kleinen werden hier einflihlsam geklart. Danach kdnnen alle beruhigt ein-
schlafen.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 57 Minuten




Inhalt

Kleine und groRe Mausabenteuer

Sie ist orange, zeitlos, und wenn sie die Welt erklart, zieht sie alle Kinder in ihren
Bann. Die Maus — unverwechselbar, neugierig und ganz schon clever!

Zusammen mit dem Elefanten prasentiert die Maus auf diesem Tonie die schons-
ten und spannendsten Abenteuer-Geschichten und -Lieder von sich und ihren
Freunden.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 33 Minuten
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SESTIEFELTE KATER & § WEITERE MARCHEN
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Inhalt

Kleine und groBe Mausabenteuer

Uber die funf Lieblings-Marchen Der gestiefelte Kater, Briidderchen und Schwes-
terchen, Das tapfere Schneiderlein, Die goldene Gans und Kdnig Drosselbart,
liebevoll und altersgerecht nacherzahlt von Uticha Marmon, freuen sich die
Kleinsten genauso wie die Grol3en.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 50 Minuten




‘Heule Eul

Inhalt

Die kleine Eule heult und heult. Niemand weif3, warum. Und alle Versuche, das
Eulenkind zu trosten, schlagen fehl. SchlieBlich ist nicht einmal sicher, ob die klei-
ne Eule selbst weil3, warum sie heult. Doch eigentlich ist das gar nicht so wichtig.

Hauptsache, es ist jemand da, der sie ohne Wenn und Aber in die Arme schlief3t.
Eine witzige Geschichte Uber die einzig richtige Art zu trosten.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 32 Minuten




[ Rolf Zuckowski und seine Freunde
tw der,

[V ARCHTSBACKERE) 7

20 beliebtesten Kinder-Weibnachslieder

Inhalt

Platzchenduft, Kerzenschein und Melodien, die Erinnerungen wecken. Was ware
Weihnachten ohne Weihnachtslieder? Auf diesem Tonie prasentiert euch Rolf
Zuckowski seine 20 beliebtesten Weihnachtslieder und bringt damit den perfekten
Soundtrack fur die Vorweihnachtszeit in euer Kinderzimmer.

Musik

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre

e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 57 Minuten




Ein Geburtstagsfest fiir ]

Lieselotte

und andere Geschichten

Inhalt

Diese Kuh macht einfach gltcklich! Die Kuh Lieselotte hat es manchmal ganz
schoén schwer: Sie hat Geburtstag, aber niemand auf dem Bauernhof scheint
davon Notiz zu nehmen. Oder sie wird krank und muss das Stroh hiten, wahrend
die anderen Tiere draul3en Drachen steigen lassen. Oder ein Paket der Bauerin
geht verloren, das Lieselotte transportieren sollte ...

Wer Lieselotte kennt, der weil}, dass die kleinen Tucken des Alltags fir viele lusti-
ge Turbulenzen sorgen und dass am Ende doch alles gut wird.

Musik

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 57/ Minuten




Inhalt

Bob der Baumeister und sein Team zeigen: Gemeinsam schaffen wir das!

Vom Restaurant bis hin zum Giraffengehege im Zoo — Bob, Wendy, Baggi und
Co. Ubernehmen jeden Job, bei denen Handwerk und Geschicklichkeit gefragt ist.
In vier kurzen Geschichten lernen kleine Horer*innen viel Gber Teamgeist, Zusam-
menhalt und Konfliktlésung.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 53 Minuten




Sabine Bohlmann

Die Geschichte
» kleinen Siebenschlafer,

der nicht einschlafen konnte

R - .
A Ein Horspiel mit 12 Liedern
_! L[it Musik von Tommy Amper

Inhalt

Eine Einschlafgeschichte fur alle, die einfach nicht mide sind

Es ist Zeit fuir den Winterschlaf, doch der kleine Siebenschlafer kann einfach nicht
einschlafen. Bar, Spinne und viele andere Tiere wollen ihm helfen, doch am Ende
schlafen sie dabei nur selbst ein.

Da schmiedet der Siebenschlafer einen neuen Plan: Koénnte er einfach 7 Monde
lang wach bleiben?

Horspiel

Sie benotigen zum Abspielen ab 3 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 45 Minuten
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Inhalt

Sie ist neugierig, mutig und eifrig: Biene Maja hat schon vor langer Zeit die
Klatschmohnwiese und damit auch unsere Herzen erobert. Nun steht das nachste
Abenteuer an - denn die kleine Honigbiene wagt den Schritt ins Tonieversum! Auf
diesem Tonie erwarten euch verschiedene Geschichten rund um Biene Maja und
ihre Freunde, mit den Originalstimmen und der Musik aus der TV-Serie.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 3 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. /9 Minuten
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VON ELLIS KAUT

K1Y

Inhalt
KlabautermaRiger Hor-Spiel-Spal} fur Klein und Grof3

Flausen im Kopf, rote Haare und ein freches Lachen: Pumuckl ist immer noch ge-
nauso lustig wie bei seinem ersten Auftritt vor mehr als 60 Jahren. Damals schlich
er sich in das Herz der Kinder — und ging nie wieder.

Die ersten zwei Geschichten mit den wunderbaren Stimmen von Hans Clarin als
Pumuckl und Gustl Bayrhammer als Meister Eder ziehen auf diesem Tonie ins
Kinderzimmer ein.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 49 Minuten




DAS ORIGINAL-HORSPIEL ZUM FILM

Piengy
DIE .

o FISKONIGIN
Q1af TAUT AUF

Inhalt

Nach dem animierten Kurzfilm von Disney!

,Uberraschung!*, ruft Olaf aufgeregt. Der kleine Schneemann kann es kaum er-
warten, dass die Jul-Glocke lautet und die Weihnachts- Uberraschungsparty end-
lich beginnt. Doch dann kommt alles anders als geplant: Elsa und Anna erkennen,
dass sie sich nicht an ihre Familien-Weihnachtstraditionen erinnern kénnen, und
Anna steht wieder einmal vor einer geschlossenen Tur.

Olaf méchte die Schwestern aufheitern und hat eine Idee. Er will die Weihnachts-
traditionen aller Bewohner von Arendelle zusammentragen, damit sich Elsa und
Anna die schénsten aussuchen kénnen. Zusammen mit dem Rentier Sven macht
sich der kleine Schneemann auf den Weg, kugelt von einem Spal® zum nachsten,
hiipft in rasante Abenteuer und erlebt eine wundervolle Uberraschung.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 47 Minuten




Inhalt

Als unbekiimmerter Léwenjunge kann es Simba kaum erwarten, endlich Kénig
vom geweihten Land zu werden. Sein Vater Mufasa bereitet ihn sorgfaltig auf
diese Rolle vor und klart ihn Gber den ewigen Kreis des Lebens auf.

Doch Mufasas hinterlistiger Bruder Scar hat mit den Hyanen einen teuflischen
Komplott ausgeheckt, um Simba den Thron streitig zu machen. Er lockt Mufasa in
eine todliche Falle und Simba muss fliehen. Auf der Flucht trifft er neue Freunde

- Timon und Pumbaa, die sein Leben wieder lebenswert und frei von Sorgen ma-
chen. Mit ihnen lebt Simba unbeschwert in den Tag hinein, bis er seiner Freundin
Nala begegnet, die ihm von Scars Schreckensherrschaft berichtet. Simba muss
sich zwischen Spaf} und Pflicht entscheiden...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 48 Minuten




Inhalt

Der groRe Wald ist voller Gefahren. Da ist es gut, wenn man einen
starken Freund hat. Und wenn man keinen hat, erfindet man sich eben einen.
So wie die kleine Maus, die jedem, der sie fressen will, mit dem schrecklichen

Grtffelo droht.

,Der Griffelo — sag, was ist das fur ein Tier?“ ,Den kennst Du nicht, dann be-
schreib ich ihn Dir .“

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 21 Minuten




Inhalt

Von Lummerland nach China

Lummerland ist nicht nur eine Insel mit zwei Bergen, sondern auch noch ziem-
lich klein. Eines Tages kommt ein Paket fur eine ,Frau Malzaan oder so ahnlich®.
Die gibt es hier aber nicht. Und in dem Paket ist ein kleiner schwarzer Junge: Jim
Knopf. Der kleine Junge wird grofier und ist bald zu groR fur das kleine Lummer-
land. Dann geht die Geschichte richtig los: Jim und Lukas, der Lokomotivfihrer,
reisen mit der Lokomotive Emma nach China. Dort erfahren sie, was eine Kaiser-
liche Reistafel ist. Und was passiert, wenn man Arger mit dem Oberbonzen Herrn
Pi Pa Po bekommt ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 52 Minuten




Inhalt

Einmal als der kleine Bar wieder zum Fluss angeln ging, sagte der kleine Tiger:
,Immer, wenn du weg bist, bin ich so einsam. Schreib mir doch mal einen Brief
aus der Ferne, damit ich mich freue, ja!* ,Ist gut”, sagte der kleine Bar ...

Eine Geschichte von kleine Baren und dem kleinen Tiger, tber die Einsamkeit
und die Bedeutung von Freundschaft. Und zwei weitere, typische Janosch-Ge-
schichten.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 46 Minuten




Inhalt

Ich mach dich gesund, sagte der Bar

... »ich bin ja so krank®,

rief der kleine Tiger, ,ich kann mich fast nicht mehr bewegen.“ ,Halb so
schlimm®, sagte der kleine Bar, ,ich mach Dich gesund. Wo tut es Dir
ungefahr weh?* ,Hier", sagte der kleine Tiger und zeigte zuerst auf die
Pfote. ,Und vorne und hinten und rechts und links und oben und unten ..."

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 52 Minuten
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Inhalt

Der dunkle Wald, so warnt der Griffelo sein Kind , ist voller Gefahren , denn dort
lebt die groRRe, bose Maus. Das Griiffelokind aber ist neugierig, und eines Nachts
macht es sich auf den Weg, um die mysteridse Maus aufzuspuren., die den Grif-
felo einst das Firchten gelehrt hat.

Auf der Suche erlebt das Griiffelokind ein groRes Abenteuer ...

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 19 Minuten
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Inhalt

Das Horspiel zum beliebten Film Uber die zwei Schwestern Anna und Elsa

Prinzessin Elsa und ihre Schwester Anna lieben es gemeinsam zu spielen, denn
Elsa kann Eis und Schnee entstehen lassen. Doch diese besondere Gabe wird
ihr zum Verhangnis und um niemanden mehr in Gefahr zu bringen, schlief3t Elsa
sich im Schloss ein.

Als Elsa Jahre spater zur Kénigin von Arendelle wird, sehen sich die beiden
Schwestern endlich wieder. Doch es kommt zur Katastrophe und das Kdnigreich
versinkt im ewigen Winter. Ob die beiden es schaffen, sich selbst und das Konig-
reich zu retten?

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. /1 Minuten




Inhalt

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 55 Minuten
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Der Tag, an dem Michel

besonders nett sein wollte

Inhalt

Astrid Lindgrens Klassiker als Horbuch ab 4 Jahren — ab dem 25.5. vorab im
Tonie-Onlineshop!

Immer, wenn Michel aus Lénneberga etwas angestellt hat, schnitzt er im Tischler-
schuppen ein Holzmannchen. 97 Mannchen hat Michel schon, und wenn er 100
hat, will er ein groRes Fest feiern. Doch gerade jetzt hat Michel sich vorgenom-
men, besonders nett zu sein und nichts anzustellen! Aber dann kommen ihm eine
Mausefalle und noch einiges andere dazwischen ...

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab 4 Jahre
* eine Toniebox .
«  WLAN ca. 37 Minuten
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If Die abenteuerliche Geschichte einer fliegenden Maus

Inhalt

Kleine Maus auf groBer Reise - das mehrmals ausgezeichnete Buch von Torben
Kuhlmann als Tonie!

Eine auergewdhnliche Geschichte fur kleine Abenteurerinnen und solche, die
es werden wollen. Torben Kuhlmann schafft es auf einzigartige Weise Zeitge-
schichte in einen Kontext zu setzen, der Erwachsene und Kinder gleichermalien
fesselt. Gesprochen von Bastian Pastewka ist dieses Horbuch eine echte Entde-
ckung fur alle kleinen Horer*innen ab 5 Jahren.

Anfang des 20. Jahrhunderts: In Hamburg lebt eine aulRergewdhnliche kleine
Maus. Eines Tages bemerkt sie, dass es in ihrer Stadt gefahrlich geworden

ist. Uberall lauern Mausefallen und Feinde. Nach und nach verschwinden ihre
Mé&use- freunde. Aber wohin sind sie geflichtet? Nach Amerika? Die kleine Maus
beschliefl3t, den weiten Weg uber den Atlantik zu wagen. Aber dazu braucht sie
erst einmal ein Fluggerat ...

Horbuch

Sie benotigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 43 Minuten




Inhalt

Auf Feuerstuhl quer durch Europa! Was fiir eine Geburtstagsreise! Auf
dem Ricken von Feuerstuhl, ihnrem Drachen, machen die Olchis Europa
unsicher. Sie suchen einen schénen, muffeligen Platz fir die
Geburtstagsfeier von Olchi-Opa.

Dabei landen sie in einem schottischen

Schloss, nagen den Eiffelturm in Paris an und riicken den Schiefen Turm
von Pisa wieder gerade ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 33 Minuten




Inhalt

Endlich Urlaub! Die Olchis besuchen Tante Olga und ihren Sohn Othello
am Wattenmeer, wo es so herrlich matschig ist und so fischig duftet.
Und etwas richtig Spannendes gibt es dort auch: Auf einem alten
Schiffswrack liegt ein Schatz versteckt, der von einem grausigen

Gespenst bewacht wird!
Klar, dass die Olchis sich die Sache mal naher anschauen missen. Und schnell

sind sie mittendrin in einem echten Gruselabenteuer ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 34 Minuten
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Inhalt

Die Olchis werden FuRballmeister

Was ist denn das? Als die Olchi-Kinder auf dem Miillberg einen alten FuRball fin-
den, wissen sie nicht, was sie damit anfangen sollen. Vielleicht mit einer leckeren
Solde verspeisen? Nur der Olchi-Opa kennt sich aus und weil3, wofiir so ein

Ball gut ist. SchlieBlich war er friiher selbst mal Fuf3ballspieler!

Er schlagt den Olchis ein Freundschaftsspiel gegen den 1. FC Schmuddelfing
vor. Aber haben die Olchis Uberhaupt eine Chance gegen diese Profis?

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 32 Minuten




. Derkleine Drache
KokosiiuSs
Mit den Driginalstimmen der TV-Serie
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Inhalt

Der kleine Drache Kokosnuss erobert nun auch die Toniebox!

Die drei besten Freunde, der kleine Feuerdrache Kokosnuss, Fressdrache Oskar
und Stachelschwein Matilda, sind Au3enseiter auf der Dracheninsel und haben es
nicht immer leicht, sich unter all den groRen Drachen zu behaupten. Doch ge-
meinsam bestehen sie jedes Abenteuer und fihren die unterschiedlichen Dra-
chenarten zusammen.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 56 Minuten




Derileine Drache

Kokoshuss

Mit den Originalstimmen der TV-Serie
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Inhalt

Vier neue Abenteuer mit dem kleinen Drachen Kokosnuss und seinen Freunden
Fressdrache Oskar und Stachelschwein Matilda: Warum macht der Fressdra-
chen-Chef Oskars Mutter Adele auf einmal schéne Augen? Wird es Kokosnuss
gelingen, seine Fligel fir die ndchste Flugprifung stark zu machen? Wer klaut
das Essen aus dem Vorratsraum von Kokosnuss’ Familie? Und wird Opa Joérgens

groRter Wunsch wahr?

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 60 Minuten




Der Kleine Drache

KokosIusSs

Mit den Originalstimmen der TV-Serie

Inhalt

Ein machtiger Vulkandrache, der die Insel erschiittert, ein zauberhafter Wunsch-
pilz, der jedem wie die Lieblingsspeise schmeckt, und ein Strandballturnier gegen
die eingebildeten Obstschwestern — Kokosnuss und seine Freunde gehen zu-
sammen durch dick und dann. Als Oskar verzweifelt, weil sein Kélbchen Steaky
einfach nicht auf ihn héren will, hat Kokosnuss die Losung parat: Feuergras!

Horspiel

Sie benotigen zum Abspielen ab 5 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 60 Minuten




ber¥leine Drache

Kokosnuss

Mit den Originalstimmen der TV-Serie

Inhalt

Die beliebte Drachenbande rund um Kokosnuss bekommt Zuwachs: als Vierte
im Bunde kommt das Feuerdrachen-Madchen Ananas hinzu. In der Drachen-
schule wetteifert sie gemeinsam mit dem Stachelschwein Matilda um die Haupt-
rolle in einem Theaterstiick. Warum die Feuerdrachen plétzlich nicht mehr fliegen
kdénnen, wie das Héhlenungeheuer Balduin seine Zahnschmerzen loswird und
warum die Freunde eine pikante Feuergrassuppe zubereiten wollen, erfahrt ihr in
3 weiteren Geschichten.

Das Horspiel, welches auf der TV-Serie basiert, wird von Martin Baltscheit erzahit
und ist eine tolle Reihe fir kleine Horer und Horerinnen ab 5 Jahren.

Horspiel

Sie benotigen zum Abspielen ab 5 Jahre
* eine Toniebox

«  WLAN ca. 68 Minuten




'” y@:@ DERWINDE
ND SECHS WEITERE EPISODEN

Inhalt

Ein Hellseher kommt nach Flake und blendet die Wikinger. Da hilft nur eins:
Augen zu und durch! Ohren auf heillt es dagegen, wenn Wickie mit seiner Flote
einen Riesen betodrt, und die Ohren fest zuhalten muss, wer den weltbesten Krie-
ger zum Wettkampf herausfordert. Als die Wikinger es mit einer Sternschnuppe
aufnehmen, erkennt Wickie, dass sie starker sind, wenn sie ihre Waffen ablegen,
und auch die bdse Konigin der Winde besiegt man nicht mit dem Schwert.

Doch nicht nur Wickie, sondern auch sein Vater Halvar muss mit ungewohnlichen
Mitteln kdmpfen, wenn er auch im nachsten Jahr Hauptling der Wikinger sein will.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 61 Minuten




Inhalt

Den Schrecklichen Sven vertreibt Wickie mit eisigen Worten und einer schlauen
Erfindung fir das Wikingerschiff. Fur den hinterlistigen Piraten Olaf Iasst er die
Puppen tanzen und einem koniglichen Koch baut Wickie einen Zauberkessel. Als
Faxe im Wald ein Wolfsbaby findet, muss Wickie mit einer aufgebrachten Wolfs-
mutter fertigwerden.

Und immer wieder beweist sich, dass seine Ideen starker sind als jede Muskel-
kraft.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 65 Minuten
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UND SECHS WEITERE EPISODEN

Inhalt

Klein, aber oho: Der Wikinger-Junge Wickie beweist, dass einen Képfchen und
Verstand oft weiter bringen als Kraft und Muskeln. Clevere Geschichten fir kleine
Abenteurer und Abenteuerinnen ab 5 Jahren.

Der kleine Wickie lebt im Wikinger-Dorf Flake und sieht seinem Vater Halvar und
den restlichen Wikingern so gar nicht ahnlich: Er ist ndmlich eher klein und zart.
Doch mit seinen cleveren Ideen hat er den starken Mannern schon so manches
Mal aus der Patsche geholfen. Auf diesem Tonie erwarten euch 7 kurze Ge-
schichten, in denen Wickie wieder jede brenzlige Situation mit seinen brillanten
Ideen |6sen kann.

Dabei geht es um einen gefraRigen Wolf, eine Flaschenpost, die in einen Hinter-
halt fUhrt, ein riesiger Berg mit schmutzigem Geschirr, ein hungriges Ungeheuer,
eine unglaubliche Pechstrédhne, der Entfihrung von Wickies Mama Ylva und eine
singende Meerjungfrau.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 69 Minuten




Inhalt

Dirfen wir vorstellen: Gabi - das ,G" in TKKG! Gabi ist eine leidenschaftliche
Schwimmerin und liebt Tiere. |hr Hund Oskar weicht ihr nicht von der Seite. Ge-
meinsam mit ihren drei Freunden Tim, Karl und Kl6chen hat sie den Detektivclub
TKKG gegriindet.

Als eine mysteridse Einbruchserie im Villenviertel kein Ende nehmen will, ent-
scheiden die Nachwuchsdetektive der Sache selbst auf den Grund zu gehen.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 60 Minuten




Inhalt

Kl6Rchen geht gemeinsam mit seinen Freunden Tim, Karl und Gabi in die 5. Klas-
se des Internats. Als sie im Rahmen eines Klassenausflugs die Schokoladenfabrik
von KléRchens Vater besichtigen, passieren plotzlich ganz komische Dinge. Erst
schmeckt die Schokolade ganz salzig und dann ist auch noch das Geheimrezept

der Familie verschwunden.
Ein klarer Fall fir TKKG: Schon bald sind sie den Halunken auf der Spur!

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 58 Minuten




Inhalt
TKKG ist endlich zu Viert

Karl ist das Kopfchen der Nachwuchs-Detektive, denn er ist intelligent, hat ein
super Gedachtnis und kennt sich super mit Computern aus. Als ein Superheld
in der Stadt auftaucht, der “Der rote Retter” genannt wird, ist der Spirsinn der
Freunde geweckt.

Wer steckt hinter dem Superhelden-Kostiim und was hat er wirklich im Sinne?

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 61 Minuten




Inhalt

Im ,Loch Ness®, einem Badesee in der Millionenstadt, geht Seltsames vor.
Schwimmer werden aus der Tiefe des Baggerlochs angegriffen, kommen zum
Gluck aber mit dem Schrecken davon.

Alles ratselt, wer oder was da im See sein Unwesen treibt. TKKG beschlielRen,
dem Geheimnis auf den Grund zu gehen ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 60 Minuten
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HORSPIEL
Mit Svenja Liesau,

Friedhelm Prok

Inhalt

Die kleine Hexe ist mit ihnren 127 Jahren viel zu jung, um mit den grol3en Hexen
in der Walpurgisnacht auf dem Blocksberg zu tanzen. Doch sie feiert einfach mit
und wird erwischt ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 5 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 116 Minuten




RAUMFAHRT
Q'. E l 2 Themen
‘ﬂ DER MOND
.L \'— ] v
Inhalt
Astronautentraining 1.0:
Raumfahrt

Einmal Mars hin und zuriick, davon trdumen viele Weltraumfahrer. Von
Weltraumbahnhofen wie Baikonur starten Raketen ins All. Wie bewegen
sich Astronauten in der Schwerelosigkeit, wozu ist der Raumanzug gut
und was gibt es im All zu essen?

Der Mond

12 Apollo-Astronauten haben bisher den Mond betreten. Forscher ent-
deckten seitdem, wie der Mond entstand, woher seine unzahligen Krater
stammen und weshalb eine meterdicke Staubschicht seine Oberflache
bedeckt. Ohne den Mond sahe das Leben auf der Erde ganz anders aus.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
* eine Toniebox .
«  WLAN ca. /0 Minuten




IMNISTIEFSEE -

e

Inhalt

Dieser imposante Tonie ist einfach gigantisch! Und er bringt dazu noch
eine volle Ladung Wissen mit.

Mit Tess und Theo taucht ihr ein in die Welt der grolen Meeressaugetiere
und erfahrt alles, was ihr Uber Wale und Delfine wissen musst. Und das
zweite Thema ist diesmal besonders spannend: Entdeckt die aulRerge-
wohnliche Welt der Tiefsee mit ihren faszinierenden und bizarren Bewoh-
nern.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. /9 Minuten




PINGUINE

2 Themen

: fIERE. MZ00

Inhalt

Wissen fiir Kleine - Erfahre mehr Gber die Pinguine und die Tiere im Zoo

Pinguine sind schon aulRergewdhnliche Tiere: Sie schwimmen mit ihren
Fllgeln, bleiben sich ein Leben lang treu und Eltern wechseln sich beim
Bruten gleichermallen ab. Was Pinguine noch so kénnen, erfahrt ihr in
diesem spannenden Horspiel.

Doch auch Uber die Tiere im Zoo gibt es so einiges zu lernen. Erfahre, wer
Carl Hagenbeck war und welchen Beitrag Zoos heute leisten, warum Tiere
im Zoo nicht von den Besuchern geflttert werden durfen und woran man
einen artgerechten Zoo erkennt.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 48 Minuten
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Inhalt

Wunderbare Pferde

Pferde sind heute flr viele Menschen beste Freunde, friiher dienten sie
auch als Arbeitstiere. Kommt mit auf eine Cattle Ranch in die USA, wo
Cowboys auf Quarter Horses die Rinderherden treiben. Erfahrt alles Gber
Pferde und wie man sie reitet.

Reitervolk Mongolen

Dschingis Khan begriindete das groRte Weltreich aller Zeiten. Was aber
machte das Reitvolk so erfolgreich? Viele Mongolen leben auch heute
noch als Nomaden und nennen ein Ger ihr Zuhause. Beim Nadaam-Fest
lernen wir die besten Bogenschiitzen und Ringer kennen. Erfahrt auch,
warum Kinder die Rennpferde reiten.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. /9 Minuten




WAS DlNOSAIIRIER

.............. 2 Themen j -

| ;Lhiﬂ}jﬂl NE TIERE

Inhalt

Dinosaurier

Es gab harmlose Pflanzenfresser wie die gewaltigen Sauropoden, aber
auch gefahrliche Raubtiere wie den Tyrannosaurus Rex. Doch eine gewal-
tige Katastrophe hat die Dinos fir immer ausgel&scht.

Ausgestorbene Tiere

Seit es Leben auf der Erde gibt, starben Arten aus, und neue entwickelten
sich. Doch wo gab es erstes Leben? Was ist Evolution, und wie beein-
flusst sie die Entwicklung der Arten? Und warum sind auch heute so viele
Tierarten vom Aussterben bedroht?

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. /0 Minuten




TLLUNINATION -

Inhalt

Der Bésewicht Gru hat einen cleveren Plan ausgeheckt, um der grofite
Schurke der Welt zu werden: Er will den Mond entfuhren! Gemeinsam
mit seinen kleinen, gelben Helfern, den Minions, bereitet er alles fur den
grol3en Coup vor, als die drei Waisenkinder Margo, Edith und Agnes vor
seiner Tur stehen und seine Welt ganz schon auf den Kopf stellen.

Das Original-Horspiel zum Kinofilm mit den Stimmen von Oliver Rohrbeck,
Jan Delay und vielen mehr!

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 58 Minuten
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DER POPELRUNDE,
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Inhalt

Auf in den Kampf! Gerade als Mister Paddock von der Queen zum Ritter
geschlagen werden soll, wird das wert volle kdnigliche Schwert von einem
schwarzen Ritter gestohlen! Der Dieb fordert den Olchi-Detektiv zu einem
Ritterturnier heraus — wer gewinnt, bekommt das Schwert.

Mister Paddock verspricht der Kénigin, das Schwert zuriickzuerobern, und
macht sich mit Dumpy, Fritzi und den Olchis aus Schmuddelfing auf den
Weg nach Tintagel Castle. Dort soll in der alten Burgruine das Duell statt-
finden ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 43 Minuten
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Inhalt

Ahoi, Olchi-Detektive! Der Inhalt einer alten Holztruhe fuhrt die
Olchi-Detektive auf die Spur des berlihmten englischen Piraten Francis
Drake, der vor langer Zeit in London einen Schatz vergraben haben soll.
Mister Paddock und Co. machen sich auf die Suche nach dem Gold.
Schon bald finden sie Hinweise — doch sie sind nicht die Einzigen, die den
Schatz finden wollen ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 42 Minuten




Moritz . .
macht das SplEL’

Titel — Tore — Teamgeist!

Inhalt

Moritz ist der beste Stlirmer seines Hamburger FuRballvereins. Als sich
seine Eltern unerwartet trennen, zieht Moritz mit seiner Mutter aufs Land,
was ihn schier verzweifeln I&sst. Kann er jemals zurlck zu seinem Ver-
ein und zu seinem Vater, der dort Trainer ist? Wird er einen neuen Verein
finden? Wie sind die neuen Schulkameraden — und Uberhaupt?

Fur Moritz sind die ersten Wochen in der neuen Heimat ziemlich turbulent
und nicht gerade einfach. Doch sein Leben nimmt eine aufregende Wen-
dung

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 51 Minuten




L4

Inhalt

Das goldene Einhorn
Als Mia bei Lyria in Centopia landet, gibt es eine riesige Neuigkeit: Lyria
bekommt ein Baby. Doch eine Einhorngeburt ist nichts Gewohnliches. Mia
und ihre Freunde mussen die Element-Einhorner um Hilfe bitten, denn
den langen, beschwerlichen Weg zur Geburtsgrotte der Einhdrner schafft
Lyria nicht mehr...

Onchao und das Paradies

Als Mias Armreif ausgerechnet im archdologischen Museum blinkt und sie
nach Centopia ruft, braucht sie Vincents Hilfe, um ein stilles Platzchen zu
finden. In Centopia wird sie bereits von Lyria und Onchao erwartet. Das
kleine Einhorn beginnt, sich in Centopia einzuleben. Zur Uberraschung al-
ler hat es die wundervolle Begabung, aus Odland wieder bliihendes Land
zu machen ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 45 Minuten




Inhalt

Ein drachenstarkes Abenteuer fur die Toniebox

Die Insel Berk ware malerisch schdn - wenn da nicht ein kleines Ungezie-
fer Problem ware: Drachen. Zum Glick lebt hier ein starkes und mutiges
Wikingervolk, welches Tag fur Tag den Kampf gegen die lastigen Drachen
aufnimmt, allen voran der berihmte Drachenjager und Wikingerhauptling
Haudrauf. In diese riesigen Ful3stapfen mdchte sein Sohn Hicks treten,
dessen Talent aber eher im Kopf statt in den Muskeln steckt. Auf der
Drachenschule soll er die Kunst des Drachenjagens erlernen - doch dann
kommt Ohnezahn ins Spiel...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 58 Minuten




EINE VIOCHE
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Inhalt

Das Leben des braven Herrn Taschenbiers andert sich gewaltig, als
ihm eines Samstags ein Sams Uber den Weg lauft. Das Sams ist frech,
furcht- und respektlos und immer hungrig. Und es hat Wunschpunkte, die

Winsche erfullen. Das sorgt fur Turbulenzen!
Klar, dass Herr Taschenbier das Sams zuerst wieder loswerden will. Doch

je langer es bei ihm bleibt, desto lieber gewinnt er es ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 95 Minuten




Inhalt

Weil am Sonntag die Sonne scheint, am Montag Herr Mon zu Besuch
kommt, am Dienstag Dienst ist und am Mittwoch Wochenmitte, weil es am
Donnerstag donnert und am Freitag frei gibt — deswegen, aber auch nur
deswegen kommt am Samstag das Sams zurlck, jenes kleine riisselna-
sige Wesen mit den roten Stachelhaaren, das der brave Herr Taschenbier
schon beim ersten Besuch so lieb gewonnen hatte.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 55 Minuten




Inhalt

Hunderte von Fliegen tummeln sich in Tante Mathildas Haus. Ein Alb-
traum! Wo kommen die alle her? Ist etwa das ganze Gerimpel auf Onkel
Titus’ Schrottplatz daran schuld? Justus, Peter und Bob wissen nur, sie
missen etwas tun oder es wird bése enden.

Gemeinsam verfolgen sie die Spur der nervtdtenden Brummer bis in einen
dUsteren Kanalschacht ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 60 Minuten




Inhalt

Bibi, Tina und Alexander entdecken am Muhlenbach ein paar Waschba-
ren, die ihnen auf den Martinshof folgen. Dort richten sie allerhand Unsinn
an. Dennoch bittet der Fdrster Frau Martin darum, die Tiere zu beherber-
gen, bis er weil3, woher sie gekommen sind. Bibi und Tina Ubernehmen
die Betreuung. Aber das ist gar nicht so einfach!

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre

e eine Toniebox .
+  WLAN ca. 40 Minuten




Inhalt

Bibi, Tina und Frau Martin sehen sich auf dem Hof nach alten, unnitzen
Dingen um, denn Trédel-Hannes ist auf Sammel-Tour. Da geréat Tinas
Mutter ihr erster Turnierpokal in die Hande, den sie natirlich niemals
weggeben wirde. Weil er etwas ramponiert ist, stellt sie ihn Holger zum
Reparieren hin. Doch plétzlich ist der Pokal verschwunden!

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. 37 Minuten




N

Die Wildpferde - Teil 1

Inhalt

Bibi und Tina Uberzeugen den Grafen, einem verarmten Gestit in Ungarn
zu helfen, indem er dort einige Wildpferde kauft. Die beiden Madchen
durfen sie mit dem Zug abholen. Der alte Janosch ist froh Uber die Hilfe
fur das Gestit. Doch Mikosch, der Reiterjunge, will die Pferde nicht her-
geben, schon gar nicht ,seinen“ Baboschko!

Horspiel

Sie benotigen zum Abspielen ab 6 Jahre

e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 44 Minuten




Inhalt

Was fir ein Chaos! Alle Wildpferde sind ausgebrochen. Doch das ist kein
Wunder, denn der Graf hatte die Herde auf einer viel zu kleinen Koppel
untergebracht. Gemeinsam gelingt es Bibi, Tina, Alex und Mikosch, die
Pferde inzufangen. Wirklich ein super Team! Kdnnte ,der beste Reiter der
Puszta“ nicht fir immer in Falkenstein bleiben?

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 43 Minuten




Inhalt

Immunzellen, Antikdrper & Co. — winzig kleine Helfer (und kluge Wachter) in
unserem Korper schitzen uns vor fiesen Gegnern wie Bakterien und Viren. Aber
wie funktioniert das genau?! Die beiden jungen Forschenden Ozlem und Ugur
wollen das herausfinden! Mit einer tollen Erfindung reisen sie in den menschli-
chen Korper und lernen die Geheimnisse des Immunsystems kennen. Und das ist
erst der Anfang! Als Immunflisterer versorgen Ozlem und Ugur die Abwehrkrafte
mit neuen Tricks und Geheimbotschaften. Eine Mission jagt die andere — kein
Gegner ist vor den beiden sicher ...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 6 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 60 Minuten




Timo Parvela

Inhalt

Ella geht gern zur Schule, weil nirgend wo sonst so viele lustige Sachen
passieren. Zum Beispiel im Schwimmunterricht, als der Lehrer sagt, dass
alle erst ins Wasser durfen, wenn er auf seiner Trillerpfeife pfeift. Wie

die sich denn anhért, will Pekka wissen, und da macht es ihm der Lehrer
naturlich vor ...

In der Schule ist es wirklich lustig. An guten Tagen findet das sogar der
Lehrer.

Sprecher: Friedhelm Ptok

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab /7 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 114 Minuten




Inhalt

Das Horspiel zum Kinofilm - ein spaldiges Abenteuer fur die ganze Familie

Der riesige, griine Oger Shrek will eigentlich nur ungestért in seinem
Sumpf leben, doch eines Morgens macht ihm ein ewig quasselnder Esel
und ein Haufen anderer Fabelwesen einen Strich durch die Rechnung.
Doch Lord Farquaad, der Shrek diesen Schlamassel beschwert hat, will
den Sumpf nur raumen lassen, wenn Shrek eine Aufgabe flur ihn erflllt: Er
soll Prinzessin Fiona aus der Gefangenschaft eines Drachen befreien!

Sprecher: Eckart Dux, Sascha Hehn, Esther Schweins, Randolf Kron-
berg, Angelika Milster, Benno Flirmann, MarieLuise Marjan

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab /7 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 62 Minuten




Ankunft in Certopia
Eine neue Hoffnung

Inhalt

Zauberhafte Geschichten aus dem Reich der Feen und Einhérner

Eigentlich ist Mia ein ganz normales Madchen. Doch sie kennt einen magischen
Ort: Das Reich von Centopia. Sobald Mia diese zauberhafte Welt besucht wird sie
zur Elfe, die sogar mit den Einhdrnern sprechen kann!

Ankunft in Centopia - Die 12-jahrige Mia kommt in ein Internat in Florenz. Zum
Abschied bekommt sie von ihrer Tante ein Geschenk ihrer vermissten Eltern. Ihr
Vater, ein Computerspezialist, hat Mias Lieblingsbuch ,Die Legende von Cen-
topia“ als Spiel entworfen. Als Mia den beigefiigten Armreif Uberstreift und das
Passwort sagt, findet sie sich plétzlich als Elfe im Elfenreich Centopia wieder ...
Eine neue Hoffhung - Mia erféhrt von Mo und Yuko, dass Centopia dringend
neue Hoffnung braucht. Denn die bdse Konigin Panthea fangt die Einhdrner, um
sich mit dem Staub ihrer Hérner ewige Jugend zu erhalten. Doch auch Centopias
Natur braucht den Staub, um im Gleichgewicht zu bleiben...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab /7 Jahre
* eine Toniebox

«  WLAN ca. 45 Minuten




Inhalt

So macht Antike SpaR!

Inkiows Nacherzahlungen der griechischen Mythologie sind ein unerschopflicher
Fundus von Weisheiten, Geschichten und — trotz der géttlichen Hauptakteure—
Allzumenschlichem. Inkiows humorvolle und lockere Art der Aufarbeitung der
Griechischen Sagen bildet die Erfolgsbasis dieser Aufnahmen. Ein unbedingtes
Muss fir alle Klassikerfreunde und zugleich eine spannende Unterhaltung — nicht
nur fur Kinder!

Neu bearbeitet und mit zusatzlichen spannenden Wissens-Texten von Susanne
Inkiow!

Sprecher: Peter Kaempfe

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab /7 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 100 Minuten




Inhalt

Fur Violet gibt es keinen schoneren Ort auf der Welt als Tante Abigails Blumen-
laden. Dort duftet es so herrlich — nach Veilchen, Rosen und Geheimnissen!
Violet platzt fast vor Neugier. Wieso blof3 kommen immer wieder Leute in den
Laden, flistern mit Tante Abigail und gehen ohne eine einzige Blume, dafiir aber
mit einem Lacheln auf den Lippen? Hat das etwa mit dem uralten magischen
Blumenbuch zu tun, das Violet eines Tages findet? Zusammen mit ihren besten
Freunden Jack und Zack geht sie den Ratseln auf den Grund.

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab /7 Jahre
e eine Toniebox

«  WLAN ca. /7 Minuten




drei ?

der Super-Papagei

Inhalt

Alle Fans der Nachwuchs-Detektive aufgepasst: Justus, Peter und Bob
erobern die Toniebox. Nervenkitzel garantiert!

Dabei hort sich dieser Fall erst mal gar nicht so spannend an: Sie sollen
einen entflogenen Papagei suchen.

Aber es waren nicht die Drei ???, wenn sich dahinter nicht doch ein fes-
selndes Abenteuer verstecken wirde...

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 8 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 50 Minuten




I ¥ i L -

Dasirote
Phantom *

Inhalt

Ein neues Abenteuer mit den Drei !!! dreht sich um einen mysteridésen
Motorradfahrer

Als ein Dieb Franzi Uberfallen und ihren Rucksack stehlen will, kommt ihr
ein Motorradfahrer zur Hilfe. Doch noch bevor Franzi ihm danken kann,
ist er auf seiner roten Maschine davongefahren. Wer ist blof3 dieser un-
bekannte Retter, der immer zur Stelle ist, wenn in der Stadt ein Unrecht
geschieht? Die Madels wollen diesen spannenden Fall unbedingt I6sen!

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 8 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 69 Minuten
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Inhalt

Bei der Renovierung ihres Zimmers stof3t Marie gemeinsam mit ihren
Freundinnen Kim und Franzi auf einen Teil einer alten Karte.

Das schreit nahezu nach einem neuen Fall fur ihren Detektiv-Club Die drei
",

Horspiel

Sie benétigen zum Abspielen ab 8 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 68 Minuten




Inhalt

Endlich bekommt Schoko Superpony Verstarkung: von seinem besten
Freund Keks. Die beiden geniefl3en das Leben auf dem Blimchenhof zwi-
schen Hafer, Heu und Ausritten mit Lotte und Greta. Doch dann kommt die
Chefin auf eine Idee, die den beiden Ponys gar nicht geféllt: sie plant eine
Schnupper-Reitstunde.

Sprecher: Birger Lars Dietrich

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab 8 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 121 Minuten




Inhalt

Das Leben ist ein Ponyhof

Eigentlich ist es auf dem neuen Hof ganz nett. Wenn da nur nicht die an-
strengenden Huhner und die arrogante Katze waren, die den Ponys Scho-
ko und Keks das Leben schwer machen. Und dann hallen nachts auch
noch diese gruseligen Gerdusche durch den Stall. Spukt es etwa auf dem
Blimchenhof? Kurzerhand beschlie3t Schoko, dass er ein Top-Gespens-
ter-Agent ist. Ob es ihm gelingen wird, den Geist mit seinen aufsehenerre-
genden Nacht-und-Nebel-Aktionen aufzusplren? Teil eins der frechen,
witzigen und ganz und gar untypischen Ponyreihe — ungekurzt gelesen
von Burger Lars Dietrich

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab 8 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 138 Minuten




Inhalt

Der Kleine Prinz hat seinem Planeten mit den Affenbrotbdumen, den drei
Vulkanen und der selbstgefalligen Rose den Ricken gekehrt und ist nun
auf der Suche nach einem Freund.Da begegnet er einem Piloten, der in-
mitten der Wiste notlanden musste ...

Sprecher: August Zirner

Horbuch

Sie benétigen zum Abspielen ab 8 Jahre
e eine Toniebox .
«  WLAN ca. 106 Minuten




Das Original-Horspiel zum Wn :

sammen stnd wiv ficel

Inhalt

Das Original-Horspiel zum Kinofilm

Mika ist auer sich vor Wut. Weil sie die Versetzung in die nachste Klasse nicht
geschafft hat und obendrein mit ihrer Freundin aus Versehen das Auto ihres Leh-
rers abgefackelt hat, heil3t es, den Sommer lang zu biffeln — und das ausgerech-
net auf dem Pferdegestit ihrer strengen Gro3mutter. Doch in der dunkelsten Box
des Pferdestalls findet sie den wilden und scheuen Hengst Ostwind, den weder
die beste Springreiterin am Hof noch Mikas GroRmutter bandigen kénnen. Das
ist der Beginn einer ungewdhnlichen Freundschaft, denn Mika entdeckt ihre ganz
besondere Gabe: Sie spricht die Sprache der Pferde! Wird sie es schaffen — ent-
gegen allen Widerstéanden — Ostwind zu zdhmen?
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